Kan kuglerne komme
hele vejen gennem
zigzag-tunnelen, eller
bliver de slugt af
"slangen"? Den seneste

B udfordring for din
i Gecko Run-kuglebane:

Find ud af, om kuglerne
kan na hele vejen
gennem denne

/. forhindring!
.

Har du nogen
spergsmal?
Vores kundeservice vil
med gleede hjelpe dig!
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Spaendingen er
haesblaesende: | Twister
farer kuglerne rundt i
cirkler, indtil de ryger
videre pa den naeste
skinne! Kan du finde det
perfekte sted til Twister
pa din Gecko
Runkuglebane?

Test Twister

pa din naeste bane, og
giv de kugler en tur, der
gor dem helt
rundtossede!

o ekstra skinner til at
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KOSMO0S-Kundeservice

Tel.: +49 (0)711-2191-343
Fax: +49 (0)711-2191-145
kosmos.de/servicecenter

forlenge din kuglebane med!
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— SIKKERHEDSINSTRUKTIONER

ADVARSEL!

|kke egnet for bern under 3ar. Kv

slugt eller inhaleret.

Behold indpakning 0g instrukser pa et sik

vigtige oplysninger.

=lningsfare, da sma dele kan blive

kert sted, da de indeholder

Instruktion i brugen af Gecko Run og nano-klabepuderne

Det centrale element i denne innovative
kuglebane er de fascinerende selvkleebende
ophangspuder. Den ene side af dem er daekket
af mikroskopiske sugekopper, der sikrer, at
kuglebanen kan sidde fast pa lodrette
overflader. Ligesom med andre sugekopper kan
de kun sidde fast pa glatte overflader. De
efterlader heller ikke nogen rester, nar de
fiernes, og de kan bruges igen og igen.

De selvklebende ophaengspuder klaeber bedst
til glasoverflader, sdsom glasdgre eller vinduer,
men du kan 0gsa opsatte kuglebanen pé andre
overflader, s& laenge overfladen er glat nok
(fliser, plastik, tree og laminat, blanke, malede
overflader, metal osv.). Prgv dem!

For du bruger Gecko Run for fgrste gang, skal
du fgrst montere de selvklaebende

............................................................

Godt: ot wide

Hvis den selvklaebende nano-overflade pa puderne bliver
beskidt eller stgvet, kan du rense den med en tgr, fnugfri

ophaengspuder pd ophaengskrogene og nogle af
de andre komponenter. Du kan leese, hvordan du
ger det pa side 6 og 7.

For du begynder at bygge en kuglebane, skal du
sikre dig, at din byggeflade er ren, tgr og uden
fedtpletter. Det er den eneste méde, du kan
sikre, at puderne sidder godt fast pa
overfladerne.

Skil din kuglebane ad, ndr du er feerdig med at
lege med den, og opbevar den adskilt i
indpakningen, sa de forbliver rene og fortseetter
med at virke korrekt.

Jo lengere puderne sidder pa en overflade, jo
steerkere klaeber de. Hvis puderne har siddet pa
en overflade i lang tid, kan du have svaert ved at
fa dem af. Hvis det er tilfaeldet, s& bed en voksen
om hjeelp.

...........................................................

klud. Hvis en selvklaebende ophaengspude bliver
beskadiget, kan du fjerne den og satte en ny pa pa
samme sted. Du kan bestille ekstra selvklaebende puder
fra hjemmesiden kosmos.de under “Service.”

.......................................................................................................................



Kcere forceldre!

— Gecko Run — Big Box @

Born elsker at blive forundret, forsta og skabe noget nyt. De vil gerne prove

alt af og udforske tingene pa egen hand. De vil vide mere! Gecko Run-

kuglebanesystemet er ideelt, da det kan seettes op og eendres hurtigt og nemt.

Men inden de bruger det forste gang, ber du snakke om folgende emner med

dit barn.

Vigtig information til forzeldre

— Gecko Run-kuglebanen kan monteres pa stort
set alle glatte, lodrette overflader. Glasoverflader
erisaer velegnede. Du og dit barn kan undersgge,
hvilke overflader de selvklaebende ophaengspuder
sidder bedst pd, og du kan tale med dit barn om,
hvilke overflader i dit hjem er sikrest at seette en
Gecko Run-kuglebane op pa. Nar | veelger en
overflade, sa sgrg for at se efter mulige farer, der
kan opsta: Pas pa abne dgre og vinduer,
skydedgre, der glider ind over hinanden, samt
overflader, der kan ga i stykker, er lgse eller for
hgjt placeret.

Brug kun Gecko Run pa lukkede vinduer og dgre
og kun pa glasoverflader lavet af splintfrit glas.

Legeoverflader skal veere solidt monteret pa
vaeggen, og de skal forblive stabile, nér der
treekkes i ophaengspuderne. Pas pé med spejle
- nar de selvklaebende ophangspuder traekkes
af, kan spejle blive revet ud af deres indfatning.

Byg kun en Gecko Run-kuglebane i en hgjde,
hvor dit barn kan na. Det bar ikke vaere
ngdvendigt at klatre for at szette banen op.

Legeoverfladen skal vaere ren, tgr og uden
fedtpletter. Det er den eneste made, du kan
sikre, at de selvklaebende ophaengspuder sidder
godt fast pa overfladerne.

Skinnerne skal altid samles og monteres, sa
metalkuglen ikke rammer mure, der kan
beskadiges, efterlader buler i metal- eller
traeoverflader eller forarsager anden skade.

Gulv og mgbler i omradet skal vaere i stand til at
modsta slag fra faldende metalkugler. Du er
muligvis ngdt til at placere et teeppe eller
handklaede under kuglebanen for at undga, at
kuglerne triller for langt.

Opseet kuglebanen uden for raekkevidde af
keeledyr eller sma bgrn.

Inden dit barn leger og eksperimenterer med
kuglebanen for fgrste gang, skal dit barn
opsatte de selvklaebende ophaengspuder pa
ophangskrogene og nogle af de andre
komponenter (se side 6 og 7). Hjzelp dit barn
med at opsaette puderne rigtigt og bruge den
klaebende side.

Hvis du bruger Gecko Run pa to skydedgre, der
glider ind over hinanden (sdsom skabsdgre eller
terrassedgre), skal du sgrge for, at Gecko Run-
banen er pasat den ydre dgr, sa delene ikke
bliver beskadiget, nar dgrene beveeger sig.



Ophangskrog

— Brug den til at péseette skinnerne og nogle af
de andre komponenter til din lodrette
legeoverflade.

Nano-klabepuder

— For du opsaetter din kuglebane, skal du paseet-
te puderne til ophaengskrogene:

1. Fjern en pude fra arket.

2. Klistr puden pa ophangskrogen.

3. Fjern den tynde film fra den klaebende
nano-side.

Skinne

— Det unikke design pa skinnerne ggr dem bgjeli-
ge, sa du har enorm frihed til at bygge din bane.
Ophaengskroge bruges til at saette skinnerne fast
pa din legeoverflade. Sgrg for, at ophaengskroge-
ne sidder ordentlig fast i de tilhgrende huller pa
skinnerne.

Skinnebro

— Dukan bruge denne del til at ggre to skinner til
én lang skinne, s& du kan omga vindueskarme el-
ler forbinde to legeoverflader.

Skinnebue

— Denne del har mange anvendelsesmuligheder.
Den kan bruges til at lave et 180-graders sving,
som sted til at opbevare kugler eller til at fange
kuglerne for enden af din bane. Szet en selvklae-
bende ophangspude pa bagsiden af skinnebuen,
inden du bruger den. Du kan finde flere tips og
tricks pa side 9, 10 og 14.

Lgftestang

— Denne del kan fange en kugle og straks sende
denvidere igen, hvis du har indsat en kugle

i hullet i bagenden. Hvis der saettes to kugler e-.,
i loftestangen, kan den ogsa fange to kugler og
sende dem videre. Du finder mere information
om, hvordan du bruger denne del pa side 10.

' ®
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Klik ophaengskrogen
pa plads her.



— Gecko Run — Big Box @

Sporskifte
— Denne del er som en kontakt, der skifter ‘_\"‘_’
kuglernes bane mellem to forskellige retnin- ‘\/.\

ger. Du finder mere information om, hvordan
du bruger denne del pa side 11 og 15.

Klik ophaengskrogen
pa plads her.

Tragt
— Du kan bruge denne del til at indfange 5
kugler. Den bestar af to dele, som du skal / t\"
klikke sammen, fgr du bruger den fgrste gang. /
Du kan derefter rotere tragtens udgang for at !
sende kuglerne i mange forskellige retninger. |
Du skal ogséa paseette to selvkleebende - v
ophaengspuder pd bagsiden af tragten. g

il |
Trampolin o o
— Trampolinen far kuglerne til at hoppe hgjt! \ ~ A
Du skal paseette to selvkleebende ophangspu- - ‘\-.L 'S k\ 3

der pd bagsiden af trampolinen og sette det
hvide trampolinbdnd i rammen inden brug. Du
finder mere information pa side 15.

Loop

— Loopet seetter endnu mere gang i din Gecko
Run-kuglebane! Fgr du kan ga i gang, skal du
klikke toppen og basen af loopet sammen som
vist og saette en selvklaebende ophaengspude
pa bagsiden af loopet. Se mere information pa
side 11.

Kugle
— Dit set indeholder ti preecisionsstalkugler
med en diameter pa 12,7 mm.

9






1. Lad os starte med en simpel
opsatning: to skinner og en
skinnebue til at fange kuglerne.

(3P

OPHANGSKROGENE HAR EN
LitLE KANT, sA bk ER
NEMMERE AT FJERNE FrA
LEGEOVERFLADEN. DU KAN
TRAKKE DEM AF MED
EN FINGER ELLER
TOMMELFiNGER.

2. Szt nu to skinnestykker pa din
bane. Udnyt skinnernes fleksibi-
litet, og tilfgj en skinnebro.

il

BYG ALTiD DINE KUGLEBANER
OPPEFRA 06 NED, 06 TEST, OM
KUGLEN BEVAGER $iG KORREKT FRA
TOP TiL BUND, HVER GANG DU
TiLFOJER ET NYT ELEMENT.

3. Prgv nu at bruge en skinnebue
til at lave et lynhurtigt
180-graders sving.
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T/

4. Nu skal du teste tragten.

®1P

sore FoR AT TRYKKE TRAGTEN
GODT FAST PA DIN LEGEOVERFLADE
- DET HJ/ELPER DEN MED AT
MODSTA SLAGKRAFTEN rra
KUGLERNE.

5. Kombinér trampolinen og trag-
ten for endnu mere action!
Prov det!

6. Nu er det tid til lgftestangen.
Husk: Du skal altid indsaette
mindst én kugle i hullet i enden
af lgftestangen som modvaegt.

®IP

FOR AT BRUGE LOFTESTANGEN
SOM ViST SKAL DU PAS/ATTE DEN
TiLHORENDE OPHANGSKROG
LODRET.

10
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7. Sporskiftet skifter kuglernes
bane mellem to forskellige ret- ’%
ninger, sa der opstar en forgre- e n #M,«—””’
ning i din bane. Sporskiftet rea- T’
gerer lidt forskelligt afhaengig af o
hastigheden pa kuglerne, der ga—— F‘“hﬁ__“*

rammer det. Det er en god idé at \ 'T

leere, hvordan sporskiftet opferer
sig.

Ol
TP
DU SKAL MONTERE
OPH/ENGSKROGEN LODRET FOR .
DETTE TRICK. SGRG 0GSA FOR, AT .

S O
DU M}(‘)NTERER SPORSKIFTET, SA DET ‘T, —_— < "
SKRANER HELT MOD DEN LAVERE \® e
e

KUGLEOPFANGER. -

8. Testbanen for loopet giver dig en
idé om, hvordan loopet virker, og f\\

hvor stor fremdrift kuglerne skal \\ 7
have for at nd gennem banen. T—— . . > 3 __________

il

DU SKAL BRUGE EN SKiNNEBRO TiL At FORBINDE pen VENSTRE UDGANG FRA LOOPET TiL EN
SKINNE. pET TiLSTODQlDE HUL TiL OPHENGSKROG TiL DENNE SKINNE BEHOVER iKKE EN OPHANGSKROG.

y &
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Legeoverfladen

De selvkleebende ophangspuder kan bruges til
at sezette din kuglebane op pé et udvalg af
forskellige overflader, s& laenge de har en glat
overflade. Du og dine forzldre kan udforske
jeres hjem for at finde den perfekte
legeoverflade.

Skinnen

1. Fordi skinnerne er sa bgjelige, kan du lave et
sving ud af en enkelt skinnesektion.

De selvklcebende
ophcengspuder

Hvis dine puder begynder at miste deres klaebe-
evne, s tjek, om de er stgvede. Hvis det er til-
feeldet, sa tgr dem af med en tar, fnugfri klud
(s&som en mikrofiberklud). Hvis en pude stadig
ikke klaeber ordentligt, efter du har tgrret den af,
kan du fierne den fra ophangskrogen og mont-
ere en ny pude.

- y T f
f/
¥
0-%
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2. Her kan du se, hvordan du bruger skinnerne til at lede kuglerne rundt om hjgrner. Placér skinner-
ne som vist. Sgrg for, at kuglen ikke har sarlig stor fremdrift, sa den falder ned pa den anden
skinne.

3. Hvis du spejler to skinner som vist pa figur 3,

danner de en tube, der lader dig lave meget . 9
stejle segmenter i din kuglebane, uden kug- ' M

lerne falder af skinnerne. ?’

Skinnebuen

Som vist pa billedet kan du 0gsa bruge din skin-
nebue som en kugleopsamler. Den indsamler
nogle fa kugler, fgr de roligt sendes videre igen.

14




Sporskiftet )

Sporskiftet deler din >
kuglebane i to forskellige ' . M_,-»-f
ruter. Hvis du ikke har meget e -

plads pa din legeoverflade, . — e o .
eller hvis du lgber tgr for dele, (O 3- ""“‘-»-«---,@__i\‘)

kan du forbinde de to ruter af O T -
kuglebanen under sporskiftet. @ R ‘3“””“"‘“”“
Trampolinen .

Trampolinen behgver ikke at ——_
vere lige. Du kan montere den . )'y—""r

med en heeldning eller endda ‘ ;,)W

med bunden i vejret! Hvis du
opsatter den som vist pa bille-

det, skyder den kuglen ned pé
den lavere skinne. e

Videoer i slowmotion

En video i slowmotion far din kuglebane til at se
endnu mere dramatisk ud! Men de kan ogsé
bruges til at finde ud af, hvor tingene gar skaevt,
hvis dine kugler bliver ved med at falde af din
kuglebane, da problemets arsag ikke
ngdvendigvis er synlig for det blotte gje.

15
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| dette kapitel giver vi dig nogle f& opgaver, du skal lave med din Gecko Run. Nar du forsgger at lgse
dem, kan du dyste alene eller mod familie og venner.

—

. Udfordring:
Brug de viste komponenter til at bygge en
bane, som kuglen kan bevaege sig hurtigst
muligt igennem og stadig na frem til
destinationen, dvs. skinnebuen /
kugleopfangeren. Tre gange i traek!

N

. Udfordring:
Brug de viste komponenter til at bygge en
bane, som kuglen kan bevaege sig pé sa lang
tid som muligt. Destinationen er endnu en
gang skinnebuen / kugleopfangeren.

3. Udfordring:
Brug de viste dele til at bygge en rute, der
daekker sd stor hgjde som muligt uden at tabe
kuglen.

4. Udfordring:
Byg et flyvehop til kuglerne med de viste dele.
Brug tragten og skinnebuen til at opfange
kuglerne. Hvor langt kan dine kugler flyve?

5. Udfordring:
Byg en kuglebane, der kun bestar af én skinne
og ellers kun af tricks.

Du kan lese mere om din Gecko Run-kuglebane
pa: www.kosmos.de/GeckoRun

?
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@ FAKTA

orskel

hjeelp af kaosteori.

— Det er ikke altid tydeligt, hvornar
et system overgar til en tilsyneladende
kaotisk tilstand.

KAOSTEORI

—1 prihcippet folger din kugle fysikkens love
d.er eridentiske ti( enhver tid. Derfor burde ’
din kugle tage en identisk rute hver gang. Men
du kan have lavet din bane, s& den er meg;et
afhaengig af ideelle startforhold. Med andre
ordohvordan du placerer kuglen p& banen

sma forskelle i placeringen kan resultere.

'f atkuglen rammer en komponent paen

lidt anderledes m3de — disse afvigelser kan

'forv.arres ved &ndringerj omstaendighederne

indtil kuglen endelig ryger af banen. ‘

Du har méaske bemerket noget underligt, mens du

~ har leget og eksperimenteret med din Gecko Run: Du

~ har bygget en spendende bane, og kuglen kerer gen-
nem den fejlfrit et par gange. Men pa neste forseg ryger

kuglen pludseligt af banen eller sidder fast et sted. Det sker

ofte pa baner, der udfordrer fysikkens love. Dette underlige feenomen kan forklares

SOMMERFUGLE-
.-y EFFEKTEN

"-.— Du har maske hgrtom sommerfugleeffek-

ten? Den refererer til pastanden om, at en som-
merfugl, der basker med vingerne i Brasilien,
kan udlgse en tornado i Texas.
Det skal ikke tages bogstaveligt, men som et
eksempel pd, hvordan sma andringer i et sys-
tem (s3som et vindpust fra et vingeslag) kan
have en enorm effekt. Faktisk er dette faeno-
men ekstra tydeligt i vejrmgnstre, hvilket er
grunden til, at det nzermest er umuligt at forud-
sige vejret leengere frem end én uge.

— Sma @endringer i et system kan
have stor effekt.




deltes kontaktflade med vaeggen
fysiske, klaebende kreaefter (omta
veeggen og dyrets fadder tiltraek
kreefter, der gar, at plastfolie hae

Mmange gange. Dette skaber

lt som klaebeevne), der sikrer at
ker hinanden. Det er de samm'e
nger fast i glatte overflader.

FISK, BLAKSPRUTTER
0G FLAGERMUS

— Mange dyr - iseer havdyr - saetter sig fast pa overflader
med sugekopper. Menii modsaetning til dyrene naevnt
fgr, er der ikke tale om klebeevne her. | stedet
) skaber deres sugekopper et vakuum, der far
A ‘) dem til at haenge fast pd overflader. Du
g y ‘) ved sikkert allerede, at bleeksprutter
“F 3 , _ bruger sugekopper, men vidste du

;-‘.! \ JJ 0gs4, at der findes hajer og
: o J’ flagermus med

» sugekopper?
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